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La recherche en éducation et numérique est protéiforme. A travers son histoire qui débute dans les
années 60 — voir « digital education » sur app.dimensions.ai —, elle évolue parmi une diversité d’objets
d’études :
e la pensée computationnelle ; par exemple a Papert (1980) ou Wing (2006) ;
o [’éducation aux médias ; entre I’éducation a I’art des médias (Masterman, 1988) ou la littératie
critique des médias (Fastrez et Philippette, 2017) ;
o les compétences d’usages ; ces études sur les fractures numériques (Granjon, 2011) et les
approches récentes traitant du capital numérique (Archias, et al., 2019) ;
o les perspectives critiques ; on s’attarde sur les essais pensant plus largement les phénomenes
(Collin & Ntwbuste, 2019)...
A cette diversité s’ajoute la multiplicité des champs conceptuels sollicités, de 1’éthique a la didactique,
en passant par les sciences informatiques et 1’ergonomie/design, ou encore 1’étude des médias et la
sociologie, sans oublier la santé physique/mentale et les sciences cognitives, entre autres.
Evidemment, au-dela de la pluralité des champs conceptuels sollicités et des objets étudiés, la recherche
en éducation et numérique s’étale sur toute la gamme de la hiérarchie des évidences (Stegenga, 2014)
entre les études de cas, les approches compréhensives ou les recherches expérimentales. Par exemple,
I’intérét prioritaire peut étre « les effets de...», a 'exemple de Dauphin (2016). D’autres approches
scientifiques ameneront des travaux décrivant les gestes professionnels du corps enseignant face au
numérique, comme Desrosier (2013). Autre exemple encore, les représentations ou le « rapport a»
devient parfois I’objet d’étude dans des travaux compréhensifs, comme chez Capelle et al. (2018).
Aujourd’hui, avec ’agenda politique scolaire, s’ajoute aux objets numériques la question de la
citoyenneté. Le champ scientifique bouillonne !
Les controverses politiques sur les usages scolaires du numérique viennent percuter le temps de la
recherche en raison des débats qu’elles suscitent dans la sphere publique, au sein de la recherche, voire
dans la classe. La numérisation de I’éducation peut dés lors étre considérée comme une question
sensible répondant aux trois niveaux de vivacité inclus dans la typologie des questions socialement
vives (Legardez & Simmoneaux, 2006). La responsabilit¢ sociale de 1’enseignant-e et du
chercheur-euse est alors engagée puisque des pressions politiques s’exercent pour influencer
I’intégration du numérique au sein méme de la forme scolaire, qu’il s’agisse d’en faire la promotion ou
de garder le numérique a distance.
On le voit, entre la polysémie du terme « numérique » et la pluralité enrichissante des approches de
recherche en sciences de 1’éducation, un temps d’arrét pour penser I’agenda scientifique traitant de
numérique et formation semble nécessaire. Ce symposium sera 1’occasion de confronter les « objets
d’étude », les « champs conceptuels sollicités » et les « niveaux d’évidence » étudi€s dans les travaux
de recherche en numérique et éducation en illustrant ce qui se fait en Romandie. Ce symposium
permettra également de confronter les définitions retenues du terme « numérique » en les inscrivant
dans un contexte marqué par des attentes sociales trés fortes quant a 1’intégration d’innovations
numériques dans le cadre relativement stable de la forme scolaire.
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Communication 1 - Une citoyenneté numérique introuvable ? Entre
tentative de modélisation et confrontation avec I’actualité

Jean-Charles Buttier, Ania Tadlaoui-Brahmi, & Lionel Alvarez

Au cours de ces dernic¢res années, la formule « éduquer a la citoyenneté numérique » a connu un réel
essor dans les discours politiques et dans les sciences de 1’éducation. Comme 1’ont souligné Ollivier et
al. (2021), un cadre théorique remarquable — termes, définitions et modeles — s’est formé autour de
cette notion. D’une conception instrumentale de la citoyenneté, fondée sur le développement d’usages,
on assiste au foisonnement d’approches dites « radicales ». Des mode¢les, plus exigeants, étayés par une
réflexion ambitieuse sur les conditions d’une véritable « démocratie participative a 1’ére d’Internet et
des médias sociaux » (Choi et Cristol, 2021, p.361 « traduction de 1’autrice ») sont ainsi conceptualisés.
Sur la plan politique, dans un rapport paru en 2018, la Conférence des directeurs de 1’instruction
publique institue « la citoyenneté numérique » comme finalité fédératrice de la stratégie d’éducation
numérique de 1’école publique de Suisse romande (CDIP, 2018). Dans le nouveau plan d’études romand
« Education numérique » (CIIP, 2021), cet objet est saisi selon un double enjeu : individuel et collectif.
Ainsi, une participation sociale et respectucuse d’autrui est désirée, si elle advient a travers un
engagement positif, critique et responsable au sein de I’environnement numérique. Les référentiels de
compétences en cours d’élaboration du fait de 1I’implémentation du PER EdNum déclinent ces
exigences d’engagement, le référentiel RCNum Sec Il par exemple, mettant I’engagement professionnel
en premiere position (CIIP, 2022). Celui-ci articule comportement citoyen, perception des enjeux de la
numérisation et développement d’un regard critique sur I’impact des technologies sur
I’enseignement. Sa réalisation — qui se veut ambitieuse — articule donc ce qui reléve de compétences
de «civisme», ce qui a trait & la «civilité », on retrouve aussi, en ligne de fond, le projet d’une
citoyenneté plus critique et engagée politiquement (Heimberg, 2007). L actualité du numérique éducatif
de début d’année 2023 est marquée par la surexposition de la question des usages de I’'A a I’école avec
le lancement par OpenAl d’une version gratuite de son outil ChatGPT (Service écoles-médias, DIP
Geneve, 2023).

A partir de différentes définitions/modéles de citoyenneté et citoyenneté numérique et sur la base de
données empiriques issues d’entretiens menés avec des enseignant-es du primaire, lesquels ont
renseigné leurs compréhensions, représentations et pratiques en éducation numérique, un modéle
didactique d’éducation a la citoyennet¢é numérique a été conceptualisé. L’objectif était de
répondre/traduire le flou conceptuel entourant 1’opérationnalisation de cet enjeu scolaire pour les
pratiques éducatives. Cette communication sera 1’occasion de présenter les données empiriques issues
de trois communautés dans lesquelles le modéle a été discuté avec des practicien-ne-s a la lumicre de
I’actualité marquée par les espoirs et les craintes suscité-es par les possibles usages éducatifs des IA.
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Communication 2 - L’évaluation des compétences des adolescents en
recherche d’information et en production multimédia

Denise Sutter Widmer et Christophe Ronveaux

De nos jours, les individus sont confrontés quotidiennement sur Internet a des contenus médiatiques
multimodaux dont la lecture, la compréhension, mais aussi la production, requiérent des compétences
spécifiques en littératic médiatique multimodale. Le programme de recherche internationale Littératie
médiatique des adolescents (LM-ados), dans lequel s’inscrit cette présentation, porte sur les
compétences d’¢éleves agés de 13 a 15 ans, issus de quatre régions francophones (Genéve, Normandie,
Québec et Belgique francophone), dans les domaines de la recherche d’information et de la création
médiatique. Il a également pour objectif de développer et de valider des outils d’évaluation des niveaux
de littératie médiatique des éleves.

L’approche théorique privilégiée dans cette recherche se situe a la convergence de deux perspectives
présentes dans le champ de la littératie médiatique : la perspective cognitive qui considére la littératie
en termes de connaissances et de capacités indépendantes du contexte, évaluées de maniére
quantitative ; la perspective culturelle-critique qui privilégie la description qualitative des pratiques
médiatiques culturellement et socialement situées. La voie médiane retenue dans le programme LM-
ados aborde la littératie médiatique en termes de compétences (Fastrez, 2010 ; Lacelle et al. 2015),
mesurées au travers de situations signifiantes dans lesquelles les éléves peuvent s’engager et agir.
Pour évaluer les compétences des €léves, la recherche s’est appuyée sur les déclarations des apprenants
via I’administration d’un questionnaire et sur une tiche complexe proposée aux éléves (production d’un
article de blog multimodal), déclinée en taches simplifiées dans une premicre étape. Lors de la
présentation, des résultats issus des différentes phases de la recherche (questionnaire, taches simplifiées,
tache complexe) seront commentés et analysés en fonction des compétences et pratiques qu’elles sont
supposées évaluer.
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Communication 3 - Robotique, éducation et société : quand les robots
humanoides entrent en classe

Julien Bugmann, Nathalie Cloux-Renard, & Lara Bolzman

Alors que le numérique est omniprésent dans notre quotidien et dans celui des plus jeunes (Kiilling et
al. 2022), de nombreux projets d’intégration voient le jour et les activités numériques dans les écoles se
multiplient. En Suisse, ces multiples projets sont notamment portés par la place nouvelle accordée a
1’éducation numérique dans le Plan d’Etudes Romand (PER EdNum, 2021).
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Dans ces projets d’éducation numérique, une tendance forte est d’intégrer des robots en classe
(Gaudiello et Zibetti, 2013), qu’il s’agisse de robots de sol ou méme parfois de drones. L’objectif étant
d’amener, via ces outils, les éléves vers le développement de ce que Wing (2006) appelle la pensée
computationnelle. Initiée il y a plus de 50 ans par Seymour Papert, avec sa tortue LOGO (Papert 1981),
cette méthode prend aujourd’hui tout son sens et cet enseignement est méme devenu obligatoire dans
de nombreux pays (Grande-Bretagne, France, Canada, Suisse, etc.) afin de répondre, notamment, au
développement massif des objets connectés dans la société.

En plus de susciter la motivation des éléves dans les activités (Janiszek et al., 2011), nous pensons que
ces outils ne se limitent pas a la programmation, mais permettent d’envisager de multiples approches.
Du développement d’une culture et d’une citoyenneté numériques, a la découverte des potentialités et
des finalités de ces machines, ils peuvent couvrir de nombreux domaines en lien avec I’éducation
numérique.

L’évolution technologique, sur fond d’intelligence artificielle, de robot-chiens, d’objets connectés et
autres, nous pousse aujourd’hui a aller plus loin encore en testant la mise en place d’une activité inédite
pour les éléves : celle de rencontrer et d’interagir avec un robot humanoide, et méme dans certains cas,
d’apprendre a le programmer. Ces robots originaux, quelques fois utilisés dans des contextes scolaires,
mais aussi aupres d’éleves ayant des troubles du spectre de I’autisme (loannou et al. 2015) avec des
effets positifs sur leurs compétences cognitives et sociales (Toh et al., 2016), ont en effet la particularité
de couvrir un large éventail d’activités, pour autant qu’elles soient exploitées.

Mais alors que se passe-t-il lorsqu’un robot humanoide entre en classe ? Comment des éléves de
primaire réagissent-ils face a un robot qui a presque leur taille, qui a un visage, qui parle, qui danse et
qui joue au football avec eux ? Quelle perception ont-ils de cette machine et de sa plastique
particuliérement « humaine » ? Et quel impact a ce robot auprés d’¢éléves qui seraient en adaptation
scolaire ? En d’autres termes, quelle est la plus-value liée a I’utilisation de cet outil en classe ?

C’est a ces différentes questions que nous allons répondre dans le cadre de cette communication. Nous
verrons ainsi qu’en plus d’initier les éléves a la compréhension de ce que sont les machines et a leur
fonctionnement, ce projet nous a permis d’observer a quel point la culture numérique et les
représentations des éléves face a ces outils sont diverses et trés évoluées.
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Communication 4 - Faire progresser les compétences en intégration
pédago-numérique des formateurs d’enseignants : le cas de la vidéo
pédagogique

Corinne Ramillon
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Dans le cadre de notre thése de doctorat, nous nous sommes penchées sur la conception de vidéo
pédagogique pour former dans I’enseignement supérieur.

L’élément central porte sur la modification et la mise en ceuvre des conceptions au sujet de la vidéo,
aprés découverte de principes et lignes directrices et sur I’interaction de cette technologie avec le
contenu disciplinaire et la pédagogie pour enseigner et apprendre.

L’enjeu est de présenter une intégration pédago-numérique réguliére ainsi qu’une pratique délibérée
d’usages variés et d’outils numériques, ¢’est pourquoi notre recherche doctorale se propose de définir
quelques lignes directrices et conseils, li€s a la vidéo, pour former dans 1’enseignement supérieur, afin
de permettre une progression des capacités de mobilisation des technologies au service de la pédagogie
et des connaissances disciplinaires du corps professoral.

Nous souhaitons échanger sur la question centrale suivante : & quoi faut-il faire attention lors de la
planification et de la mise en ceuvre de contenus de formation avec des vidéos pédagogiques ?
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